
le jeu se joue comme un memory : on étale
les cartes mélangées et face cachée (côté
logo Marchepied) sur la table

chacun-e à son tour on retourne 2 cartes en
les laissant là où elles sont placées sur la
table

si on retourne une paire on la met devant
soit, le joueur ou la joueuse qui a le plus de
paires a gagné

Les paires sont composées d’une émotion
(en orange) et d’un besoin (en vert). 

Exemple d’une paire : 

Memory 
des émotions et des besoins


