= NOTICES ACCES A L'INFO— KIT PICTOS

MARCHEPIED

N NOTICE PLANNING D'ACTIVITES

Objectif : permettre a tout le monde de se repérer dans le séjour et dans le
programme d’activités
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o L’idée est donc de d’abord construire un grand support pour la grille de camp dans la matiere
de votre choix du moment qu’elle est solide et résiste aux intempéries !
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Définir des zones représentant chaque jour du camp découpé via les différents temps de la
journée . Par exemple : matin, aprés-midi et veillée.

eColler (double face ou scratch : idéal) dans chaque zone les pictogrammes représentant les
activités prévues lors de ces différents temps de la journée (ex : pour le jour 2 on peut mettre un
picto construction le matin et grand- jeu 'aprem avec une veillée au coin du feu...). Pourquoi pas
faire cette étape au début du séjour avec les enfants ?

oir ensuite quelle utilisation en est faite sur le camp : est-ce les adultes qui gérent I’évolution
de la grille de camp ou peut-étre un-e enfant référent-e a la suite des conseils ?






