= NOTICES ACCES A L'INFO — KIT PICTOS

MARCHEPIED

= NOTICE HORLOGE SYNOPTIQUE

Objectif : permettre a tout le monde de se repérer dans la journée et dans les
différentes étapes de la journée type

[ Matinée [ Services et repas du midi

| Apres-midi Services et repas du soir

0L’idée est donc de d’abord construire un grand
cercle (au moins 40 cm de diameétre ou plus) dans la I veillée [l Nuit
matiéere de votre choix du moment qu’elle est solide et
résiste aux intempéries !

eDéﬁnir des zones de couleurs représentant les
différents temps de la journée type du séjour.

e Installer une fléche tournante au milieu
(construction de votre choix, mais solide et
mobile !)

Coller (double face ou scratch : idéal) dans chaque
zone les pictogrammes représentant les activités
prévues lors de ces différents temps de la journée (ex:
pour temps du matin mettre le picto lever puis petit-
déj puis brossage de dent, puis PAM, puis jeu ...).

N\
- O -—
Pourquoi pas faire cette étape au début du séjour avec les enfants ? /7 ' \

e Voir ensuite quelle utilisation en est faite sur le camp : est-ce les adultes qui s’occupent
de faire bouger la fleche tout au long de la journée (le lapin blanc ?) ou peut-étre un-e enfant
référent-e ?












